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Velierul

– Tata, mai zi-mi o datã, ce faci tu la serviciu?

Frec menta, îi trecu prin cap lui Gogu, dar se ab-

þinu sã spunã cu voce tare. Îi era ciudã cã nu reuºise

pânã acum sã dea un rãspuns pe înþelesul copilului,

dar nici nu avea idee ce explicaþie sã îi dea. Frate, n-o

fi usor sã gestionezi un proiect, dar uite cã ºi mai greu

e sã explici cum faci asta. Mormãi: 

– Conduc proiecte, asta fac. Da’ ce-þi veni iar?

– Ne-a zis Doamna sã ne invitãm pãrinþii sã ne po-

vesteascã cu ce se ocupã ei la serviciu, sã ne dea exem-

plu. ªi a mai zis sã le spunem sã vinã în uniformã. Dacã

au… adaugã repede vãzând grimasa lui Gogu. Cã tatãl

lui Mircea e pompier ºi poate veni în uniformã ºi vine
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ºi mama Mariei care e doctor ºi are halat ºi tatãl lui

Dãnuþ e poliþist…

– Aha… – zise Gogu – ºi eu cum ai vrea sã vin îm-

brãcat? 

Copilul se uitã la el cu ochii mari, se vedea cã ro-

tiþele i se învârt, se gândea intens dacã îl vãzuse vreo-

datã pe tatãl lui în vreun fel de îmbrãcãminte specialã.

Probabil cã nu gãsise nimic în memorie, cã nu mai zise

nimic, rãmãsese doar cu ochii agãþaþi de tatãl lui, în

aºteptarea unui verdict.

ªi uite-aºa se complicã lucrurile, gândi Gogu. În loc

sã explic unuia singur, trebuie sã explic unei clase în-

tregi. ªi nici n-am uniformã… Recapitulã lista copilu-

lui: pompier, medic, poliþist. Ei, cum sã concurezi cu

ei? E clar cã au ce povesti, întâmplãri extraordinare,

situaþii care mai de care mai spectaculoase. Plus uni-

forma… Vocea copilului sparse reveria:

– ªi cum vã cheamã pe voi? 

Superman. Sau Wonderwoman, dupã caz. Ei, nu,

nu spuse asta cu voce tare. În loc de asta întrebã:

– Da’ când e întâlnirea asta a voastrã cu pãrinþii? 

– Oricând sãptãmâna viitoare, numai sã anunþãm

din timp. Aºa a spus Doamna.

Aºa a spus Doamna, îl maimuþãri Gogu pe copil în

gând. S-a dus ºi posibilitatea de a scãpa. Ce scuzã sã
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gãseºti ca sã þinã o sãptãmânã întreagã?! Mda, e seri-

oasã treaba. 

– Uite, lasã-mã sã mã gândesc ºi îþi spun când pot sã

vin, sã o anunþi pe Doamna. ªi mã gândesc exact ºi ce

sã vã povestesc, sã nu te fac de râs. E bine aºa?

Copilului îi sticlirã ochii, zâmbi satisfãcut, îºi sãrutã

tatãl ºi vizibil uºurat, aruncã de dupã umãr în timp ce

ieºea din camerã:

– Da, tata, e foarte bine. Mã bazez pe tine.

Pompier, medic, poliþist. Pentru prima oarã Gogu

se gândea cã are o meserie anostã. Ei, de unde, îºi

reveni el. cã doar îmi place ceea ce fac. Doar cã n-am

uniformã, adãugã cu o urmã de regret. Dar nu haina

face pe om. ªi-apoi zãu dacã nu sunt un fel de su-

perman câteodatã… Se surprinse zâmbind la gândul

unor colanþi strâmþi ºi a unei pelerine roºii aruncate

pe umãr, dar alungã imaginea hilarã ºi se concentrã pe

speech.

* * *

Gogu transpirase, iar mâinile îi erau reci. El care

þinea – fãrã nicio emoþie – prezentãri pentru mana-

gement ºi pentru client, era timorat la gândul cã va

vorbi unor copii, colegi ai fiului sãu. Îºi dãdu seama cã
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voia sã-i impresioneze mai mult decât pe orice poten-

þial client.

Toþi ochii erau aþintiþi pe Gogu. Îl cãutã din ochi pe

fiul sãu, îl gãsi ºi îi zâmbi. Se concentrã asupra lui ºi în-

cepu:

– Fiul meu mi-a spus cã pânã acum aþi auzit despre

ce face un mecanic auto, un pompier, un medic, un

poliþist. Aºa e?

– ªi o farmacistã! adãugã o fetiþã din spate.

Alta cu uniformã, nu se putu abþine Gogu sã gân-

deascã, un inginer n-aþi gãsit ºi voi… Dar ºtia exact de-

spre ce vrea sã le vorbeascã copiilor, aºa cã nu mai

stãtu pe gânduri, ci continuã, scoþând din geantã o

pelerinã groasã de ploaie, cauciucatã, uzatã ºi cu iz de

apã sãratã:

– Eu sunt manager de proiect. Îºi puse tacticos pele-

rina, fãcu o pauzã teatralã, râse în sinea lui, ºi conti-

nuã: ºi am pelerina de ploaie a unui cãpitan de velier.

Pentru cã ãsta este rolul nostru, de cãpitan, doar cã pe

uscat. Coordonãm echipa pentru a duce velierul cu

succes la destinaþie. Din momentul în care luãm nava

în primire, noi suntem cei care decidem dacã folosim

motorul sau velele, dacã ºi când e momentul sã ridi-

cãm ancora, care este viteza optimã cu care navigãm.

Ne coordonãm echipa sã þinã un drum compas, sã pro-
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